
La historia entra en
clase.

VAMOS A VUESTRO CENTRO 7 € + IVA / ALUMNO DESDE 20 ALUMNOS

Realidad virtual en el aula · Primaria y Secundaria

Llevamos la Málaga fenicia, la romana, la de 1487 y la de Picasso a vuestro centro.

Sin autobús ni salidas: el alumnado la vive con gafas de realidad virtual en su propia

aula.



No todos los centros
pueden salir de excursión.
Autobús, autorizaciones, horarios, ratios de profesorado…

Organizar una salida cuesta, y no siempre encaja en el

trimestre.

Por eso ahora vamos nosotros: la experiencia completa, dentro de vuestro

centro.

El reto
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Nuestras gafas, listas en el aula



Así es una sesión en el aula

Llegamos con todo el equipo

Gafas PICO 4 con audio, configuradas y listas. Solo necesitamos un aula.

Un guía pone el contexto

Antes de ponerse las gafas, el grupo sabe qué va a ver y por qué importa, con un

discurso adaptado a su curso.

Viajan en el tiempo

Recorren en 360° la Málaga que estudian, tal y como fue, sin salir de clase.

Cómo funciona

1

2

3
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Así se vive en clase



La RV mejora el aprendizaje

Lo que dice la investigación

48
estudios experimentales analizados

La realidad virtual inmersiva mejora los resultados de aprendizaje frente a

los métodos tradicionales.

Metaanálisis de Coban, Bolat y Goksu (2022), Educational Research Review

98
alumnos de 4.º de Primaria en España

Estudiaron la civilización romana con RV o con el libro de texto. El grupo de
RV obtuvo mejores resultados y más motivación, atención y satisfacción.

Villena Taranilla et al. (2022), colegios públicos de Castilla-La Mancha
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Lo que viven con las gafas

s. VIII a.C. La Málaga fenicia

El Cerro del Villar, junto al Guadalhorce.

s. I a.C. La Málaga romana

Malaca y su Teatro Romano.

1487 La Toma de Málaga

El asedio castellano y la entrega de la ciudad.

1881 La Málaga de Picasso

La vida del pintor y sus obras clave.

7 € + IVA POR ALUMNO · PROFESORADO GRATIS

Cuatro viajes en el tiempo
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Recreación VR · Málaga, 1487



Aprender historia.
Vivir la historia.

Recreación VR · Málaga medieval



Todo un instituto, viviendo la
historia

380
alumnos participaron

40
docentes y PAS, aprox.

4
épocas de Málaga

El Departamento de Geografía e Historia lo integró en su proyecto de historia local:

primero, un libro interactivo del propio centro; después, las gafas; y como cierre, la

evaluación inicial.

Fuente: Ayuntamiento de Benalmádena, septiembre de 2026. También en Málaga Hoy.

Caso real · IES Poetas Andaluces, Benalmádena
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Una sesión de VR en el aula



Encaja en vuestra programación

Etapa y materia Qué vivirán en el aula Épocas

Primaria · Conocimiento del Medio Las grandes etapas de la historia de Málaga Las cuatro

1.º y 2.º ESO · Geografía e Historia Fenicios, Roma, al-Ándalus y Reyes Católicos Fenicia, romana, 1487

Latín y Cultura Clásica Malaca romana y su Teatro Romano Romana

Ed. Plástica, Visual y Audiovisual Picasso: su vida y sus obras clave Picasso

Orientativo: adaptamos el discurso a cada curso. Funciona como situación de aprendizaje y trabaja las competencias clave de conciencia y expresión culturales y digital

(LOMLOE).

Encaje curricular
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¿Venís vosotros o vamos nosotros?

VR en el aula VR Tour por Málaga

Dónde En vuestro centro Alcazaba o Centro Histórico

Desplazamiento Ninguno: vamos nosotros Lo organiza el centro

Duración Una sesión de clase 90 minutos a pie

Grupo Desde 20 alumnos De 10 a 30 por grupo

Precio 7 € + IVA / alumno 12–13 € + IVA / alumno

Se pueden combinar: la sesión en el aula como introducción y el tour como salida de final de trimestre.

Dos formas de vivirlo
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Todo pensado para el profesorado

Información práctica

En vuestro centro

Vamos nosotros, en Málaga y provincia.

Desde 20 alumnos

Varias clases en la misma jornada.

Una sesión

Encaja en vuestro horario lectivo.

Desde 7 años

Primaria y Secundaria.

Español e inglés

Ideal también para centros bilingües.

Solo un aula

Gafas y equipo los llevamos nosotros.

pág. 10 · XR Experiences



Un precio claro, todo incluido

Precio

VR en el aula

7 € + IVA / alumno

Mínimo 20 alumnos por visita

20 alumnos

140 € + IVA

25 alumnos · una clase

175 € + IVA

50 alumnos · dos clases

350 € + IVA

100 alumnos · un nivel

700 € + IVA

Incluido en el precio

Guía y asistente técnico en el aula✓
Gafas de realidad virtual PICO 4 con audio✓
Seguro de responsabilidad civil✓
Profesorado gratis✓

Sin autobús ni desplazamientos: solo el precio por alumno.
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Reservar es sencillo
Escríbenos

Cuéntanos curso, número de alumnos y fechas posibles.

Cerramos la fecha

Fijamos día y horas dentro de vuestro horario lectivo.

Vamos a vuestro centro

Con las gafas listas, el día y la hora acordados.

WHATSAPP

LLAMAR

EMAIL

Cómo reservar

1

2

3

Nicolás Franzgrote · te ayudo con todo

670 117 317

+34 670 117 317

info@xrexperiences.es
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https://wa.me/34670117317
tel:+34670117317
mailto:info@xrexperiences.es

