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Pecreacion R - Alcazaba de Mélaga

El refo

Esta en el temario. Pero ya no
esta en la calle.

El puerto fenicio, el Teatro Romano en plena funcién o los
palacios nazaries en su esplendor: el alumnado los estudia,
pero al visitarlos hoy solo encuentra piedras y ruinas.

Nosotros los reconstruimos en realidad virtual, en el mismo lugar

donde ocurrieron.
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Un grupo, gafas puestac

(a experiencia

Asi funciona un tour

@ Un guia oficial, in situ
Explica cada lugar delante del propio monumento, con el contexto

real a la vista.

@ Las gafas abren el pasado

Con las gafas PICO 4, el grupo ve ese mismo lugar recreado en 360°
tal y como fue.

@ Lo viven y lo recuerdan

La leccion deja de ser una pagina del libro y se convierte en una

experiencia propia.
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Lo que dice la investigacion

La RV mejora el aprendizaje

98

estudios experimentales
analizados

La realidad virtual inmersiva
mejora los resultados de
aprendizaje frente a los
métodos tradicionales, y el
efecto es mayor en Primaria y
Secundaria que en la
universidad.

Metaanalisis de Coban, Bolat y
Goksu (2022), Educational

Research Review
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76

alumnos de 4.° de
Primaria en Espana

Estudiaron la civilizacién
romana con RV o con el libro
de texto. El grupo de RV
obtuvo mejores resultados y
mas motivacion, atencion y
satisfaccion.

Villena Taranilla et al. (2022),

colegios publicos de Castilla-
La Mancha



Dog rutfac

Elegid vuestro viaje en el tiempo

VR Tour Alcazaba de VR Tour Centro Histoérico
Malaga De los fenicios a Picasso: casi
De Tarik a los vecinos de 1925: tres milenios de Malaga en un
doce siglos dentro de la paseo por el centro.

fortaleza. Entrada incluida.
<4 EPOCAS> <9o MIN>
(3 I:ZPOCAS) (90 MIN>
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Pecreacion R - (a Coracha, hacia 1925

Puta 1 Doce siglos en la fortaleza

Alcazaba de Malaga

¢. /TTT-XI De Tarik a la fortaleza

De la llegada en 711 a la Alcazaba del s. XI.

e. XIV La Alcazaba nazari

Muhammad V y sus palacios en pleno esplendor.

1925 Los barrios de la Alcazaba y la Coracha

Coémo vivian sus vecinos y por qué los desalojaron.

13 € + IVA POR ALUMNO - ENTRADA INCLUIDA - PROFESORADO GRATIS
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Pecreacion VR - El munds de Picacso

Puta 2 - De los fenicios a Picasso

Centro Historico

<. ‘/,ZIZ a,c, La Malaga fenicia

El Cerro del Villar, junto al Guadalhorce.

e Tal El Teatro Romano

El gran escenario cultural de Malaca.

1487 Las llaves de la ciudad

Malaga se entrega a Isabel la Catélica.

1881 Pablo Ruiz Picasso

La vida del pintor y sus obras clave.

12 € + IVA POR ALUMNO - PROFESORADO GRATIS
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Rigor hictorico

Asesorados por expertos

PedroArquedlogo. Participd en las excavaciones del Teatro Romano
Rodrigaé#alaga.
Oliva

Juan Descubridor del Cerro del Villar, el primer asentamiento fenicio
Manuek Malaga.

Mufoz

Gambero

Salvadiosidente de la Asociacion Cultural Zegri, dedicada al
Jiménezrimonio malaguero.
Morales

Virgiligistoriador medievalista y arabista, profesor titular en la
Martifezultad de Ciencias de la Educacion.
Enamorado

pég. 08 - XR Experiences



Encaje curricular

Encaja en vuestra programacion

Etapa y materia Qué vivirdn en el tour Ruta
Primaria - Conocimiento  Las grandes etapas de la historia a Ambas
del Medio través del patrimonio de Méalaga
1.°y 2.° ESO - Geografia Fenicios, Hispania romana, al- Ambas
e Historia Andalus, reino nazariy Reyes
Catoélicos
Latin y Cultura Clasica El Teatro Romano y la Malaca Centro
romana Histérico
Educacién Plastica, Picasso: su vida y sus obras mas Centro
Visual y Audiovisual destacadas Historico

Orientativo: adaptamos el discurso a cada curso. Trabaja las competencias

clave de conciencia cultural y digital (LOMLOE).
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Y ‘ Rt

. Recreacion VR '/l/Ia':/: o, 1487 ,'I
Una cosa es leerlo.
Otra cosa es vivirlo.



Va nos han visitado
Centros que ya lo han vivido

C.E.LP. Arturo Reyes

Malaga

I.LE.S. N.° 1 Universidad Laboral
Malaga

I.E.S. Mercedes Labrador

Fuengirola
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Informacion practica

Todo pensado BaraoF

@ 90 minutos

Duracién de cada tour.

O 10 a 30 alumnos
N
Por grupo. Hasta 2 grupos a la vez: 60 alumnos.

@ Desde 7 ahos

Edad minima para participar.

@ Espafiol e inglés

Ideal también para centros bilingies.

m A convenir

Dia y hora, adaptados a vuestro horario.

@ Alcazaba

Punto de encuentro: puerta principal.
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Precios

Un precio claro, todo incluido

VR Tour Alcazaba de Malaga

]3 € + |VA [ alumno

Entrada a la Alcazaba incluida

VR Tour Centro Histoérico

]2 € + VA [ alumno

Recorrido a pie por el centro

Incluido en el precio

\/ Guia oficial y asistente técnico por cada 30 alumnos
\/ Gafas de realidad virtual PICO 4

\/ Seguro de responsabilidad civil

\/ Profesorado gratis

s en el Centro Histoérico sale por

Ejemplo: una clase de 25 alumno

300 € + IVA.
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Como reservar

Reservar es sencillo

(::) Escribenos
Cuéntanos curso, nimero de alumnos, ruta y fechas posibles.
@ Cerramos la fecha
Fijamos dia y hora a vuestra medida.
@ Os esperamos
En la puerta principal de la Alcazaba, con guia y gafas listos.

Nicolde Franzgrote - te ayvdo con todo

) 3

EXPERIENCES

{D WHATSAPP 670 117 317

Qs LLAMAR +34 670 117 317

&M EMAIL info@xrexperiences.es
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https://wa.me/34670117317
tel:+34670117317
mailto:info@xrexperiences.es

